Formula Dice – Husets Regelverk

	Start

	Slag
	Startresultat

	1
	Stopp! Stå över en runda

	2-19
	Normal start

	20
	Kanonstart - Gå fyra!


	Poängutdelning

	Platspoäng

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	12
	10
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Förarpoäng
	Plats 1-3 får en förarpoäng


	Väderpåverkan

	
	Krockslag
	Fjädringsslag

	Sol
	1
	1-4

	Regn
	1-3
	1-5


	Pressa Motorn

	Vid maxslag i växel 4, 5 och 6 – 

Gör ett motorslag

	Väder
	-1 motorpoäng vid

	Sol
	1-4

	Regn
	1-2


	Nedväxling

	Antal växlar
	Växel-

poäng
	Broms-

poäng
	Motor-

poäng

	2
	-1
	-
	-

	3
	-1
	-1
	-

	4
	-1
	-1
	-1


	Blockering

	Steg kvar
	Bromspoäng
	Däckpoäng

	1
	-1
	-

	2
	-2
	-

	3
	-3
	-

	4
	-3
	-1

	5
	-3
	-2

	6
	-3
	-3

	7
	Utslagen
	Utslagen


	Vinginställning

	
	Kurva
	Raka

	
	
	Vxl 4
	Vxl 5
	Vxl 6

	Låg
	2
	1*
	2*
	3*

	Normal
	-
	-
	-
	-

	Hög
	-1*
	11¤
	18¤
	26¤

	* Föraren kan välja att använda dessa steg
¤ Max antal steg. Motorslag gäller vid maxslag


	Däck & Väder
	Däcktyp

	
	Mjuka
	Hårda
	Regn

	Sol
	Kurva
	-
	-
	-

	
	Raka
	1*
	-
	-1

	
	Förbi
	x2
	x1
	x3

	Regn
	Kurva
	3
	2
	-

	
	Raka
	-
	-
	-

	
	Förbi
	x1
	x1
	x1

	* Föraren kan välja att använda dessa steg








