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GRUNDER

Principer for ett bra spe

Det mest grundidggande for att det ska bli kul att spea & att vi hjdper varandra under
spelkvdlens framskridande. Till detta hor att se till att folk inte gor sora misstag och &t vara

uppmérksam nar andra forsoker hjdpadig.

En annan sak som & viktig & att man har sitt fokus pa spelet. Eftersom ett lopp pa tre varv tar
et par timmar sA & det bra om man observant pa nar det & ens tur. Om dla ténker ut sitt dag

fore det & dags sablir det snabbare ens tur igen.

Forkortningar

Forkortning Beskrivning Véxd Sag
T.Svart Svart tarning 1-20
T.Gul Gul véxdtarning 1 1-2
T.Orange Orange véxdtarning 2 2-4
T.R6d R6d vaxdtarning 3 4-8
T.Gron Gron véxdtérning 4 7-12
T.Lila Lilavaxdtarning 5 11-20
TBla Bla vaxdtaming 6 21- 30
Exempel

T.Svart(1-3)

Resultat 1 till 3 pa slag med svart tarning.



INFOR L OPPET

Sartordning
Startordningen & foregdende lopp i motsatt ordning foljt av de forare som under forra loppet

inte gick i ma foljt av de som inte ddtog i foregdende lopp. Om en forare medvetet avbrot
foregdende lopp réknas det som att hor/han var franvarande.

Om fera forare brét s baseras startordning pa nér de brét loppet. Den som brét forst startar
ford. (se*1 i exemplet nedan)

Om flera forare var franvarande foregéende lopp sa baseras deras startordning pa hur lange
forarna varit franvarande. Den med kortast franvaro satar fors. Om flera forare varit
franvarande lika lange sa 9& de (T.Svat : hoget forst — lagst Sist) om sartordningen. (se *2 i
exemplet nedan)

Exempel
Lopp 1 (Resultat) Lopp 2 (Startordning)
1 Adam 1. David
2. Bertil 2. Catrin
3. Catrin 3. Bertil
4. David 4, Adam
Brétvarv3d  Erika 5.1 Fredrik
Brét varv 2 Fredrik 6. 1 Erika
Frénvarande Gustav 7.72 Helga
Frdnvarande Helga 8. "2 Gustav
Vader

Infor varje lopp ska man da T.Svart for att fa reda pa dagens véder. PA varje bana finns en
liten tabell Over vilket vader ett T.Svat-dag ger. Den som & i pole d& forsta gangen. Om
tamingen visar regn dler sol gdler detta for resen av loppet men om daget ger uppehdl
fortsétter man att da for vader i borjan av varje runda. Da dar den som ligger forst ett T.Svart
fore hanvhon kor. For att vadret ska landa pa sol dler regn s maste samma véder das tva
ganger i rad. Observera at upphdlsvader och solsken & likai alatabeller.

Exempel

Fore start slar Catrin T.Svart(12) och vadertabell visar uppehall. Adam gor en bra
start och hamnar i ledningen och far darfor sla for vader fore andra rundan
paborjas. Han dlar T.Svart(2) och vadret dlar om till regn. Nu géller tillfalligt regn
i alla tabeller. Infor tredje rundan slar Adam T.Svart(18) och solen skiner genom
malnen. Nu géller tillfalligt sol i tabellerna. Fore fjarde rundan sar Catrin (som
nu kort om Adam) T.Svart(17) och nu géaller solsken for resten av loppet eftersom
man slagit ” sol” tva ganger i rad. Man behover nu inte sla om vadret fler ganger.



FORE LOPPET

Spelarkortet
Infor varje lopp har man 20 poang at fordela pd Dack, Broms, Véxd, Chass, Motor och

Hédring. Utover detta har man dltid 2 Repaaionspoang (REP.) och de eventuela
Forarpoang (F.P.) man lyckats samla.

Déck

Décktyp véijs fore loppets start och kan sen andras under béade kort och langt pit-stop. Det
finns tre olika décktyper.

Mjuka dack ger bragrepp i sol men dits snablt. De ger mycket ddig kurvhantering i regn.

Harda dack & ok i sol och fungerar béttre an mjuka dack paregnig bana.

Regndack & det gdvklaa vaet i regn men dits snabbt i solsken och har aven lite samre
grepp patorrt underlag.

Tabdl 3.1
Dacktyp
Mjuka Harda Regn
Kurva
Sol Raka 1 - 1
Forbi X2 x1 X3
Kurva 3 2
Regn Raka
Forbi x1 x1 x1
" Féraren kan vélja att anvanda dessa steg

Om bhilens dack blivit s3 ditna att den Ssta déckpoangen anvants kommer bilen fa en dadd sa
at den hamnar i fel riktning. Foraren maste, vid nésta dag, brjaom pa 1:ans vaxd.

Exempel
David kommer ut ur en kurva och har 4 steg kvar att ga efter kurvans slutlinje.
Tyvarr har David inga Bromspoang och bara 2 dackpoang kvar. David anvander
sina Dackpodng och hamnar da tva rutor efter kurvans slutlinje men maste pa
nasta slag borja i 1:ans vaxel. Om David haft 4 dackpodng sa hade han sluppit
detta men sa var tyvarr inte fallet.



FORE LOPPET

Vingingéllning

Vingingdlning ska sitas fore loppets start och kan endast dndras under ett 1angt pit-stop.

Alternativen & |&gt, normdt och hogt stdld vinge.

Lag vinge ger hogre fart pa rakorna men samre styrforméaga i kurvorna. Man kan ta extrasteg

parakornai vaxe 4,5 och 6 men maste gatvaextrasteg i kurvorna.

HOg vinge ger béttre kurvhantering men lagre maxfart pa rakorna. Man kan g et steg kortare
i kurvor men kan inte gd max i vaxd 4,5 och 6. Om maxdag das i véixd 4,5 dler 6 s ska

Motordag goras &ven om man inte kan ga dla steg.

Normal vinge ger varken for- dler nackdear.

Tabel 3.2
Raka
Kurva

Vaxel 4 Vaxel 5 Vaxel 6
Lag 2 1 2 3
Normal
Hog 1 max 11 max 18 max 26
" Féraren kan valja att anvanda dessa steg




UNDER LOPPET

Speletsforlopp

En runda spdas i ordningen fran ledande bil till sista bil. Om tva bilar ligger brevid varandra
sa borjar den som ligger i hogst véxd. Om bada ligger i samma véxe borjar den som dog
forst foregdende runda. En bil som kommit ur en kurva kor dltid fore en bil som & inne i
kurvan. Om en bil bryter s ska den inte lyftas bort fran banan forran rundan avdutats. Om en
bil bryter pa grund av Féadring, Motor, Chass dler utdagen i en blockeringskrock sa ska
rutan markeras som ” Skrdp pa banan” efter bilen lyfts bort.

Starten

Saten sker dltid i tva steg. Forst d& man for vilken typ av start det blir. Om man f&
T.Svat(l) sa far man en fdtandning och kommer inte ivag forga rundan. Man far sen sarta
andra rundan i L:ans véxd. Om men d& T.Svat(20) sa far man till en kanongtart och kan ga
fyrageg. Allaandradag (T.Svart(2-19)) ger en norma start i Lansvaxd.

Tabdl 4.1
Slag Startresultat
T.Svart(1) Feltandning! St& 6ver en runda
T.Svart(20) Kanonstart - Ga fyra!

Krock

Krockdag sker endast da béagge forana "stannat” i en kurva och rutorna angransar till
varandra. Normalt sker endast skada vid dag T.Svart(l) men detta paverkas av vader och
svarighetsgrad pa kurvan. Om en kurva kraver mer &n et dopp s3 hdjs maxtaet vid
krockdag. Om det blir krockskada pa en hil ska rutan markeras for att indikera "skrép pa

Tabell 4.2
Anta stopp i kurvan
Vader 1 2 3
Sol T.Svart(1) T.Svart(1-2) | T.Svart(1-3)
Regn T.Svart(1-3) | T.Svart(1-4) | T.Svart(1-5)
Vaxla

Man far ddrig vaxla upp mer an en vaxd i taget men man kan véxla ned upp till 4 vaxlar pa
en gang. Att vaxla ned en vaxd ger inget ditage pa bilen men vid stora nedvéxlingar kommer
viss skada dltid uppstd N& man anvant sSn sista vaxdpoang kommer foraren bara kunna
vaxlaned en vaxd i taget.

Tabell 4.3
Antal vaxlar Vaxelpoang Bromspoang Motorpoang
2 -1
3 -1 -
4 -1 -1




UNDER LOPPET

Kurvtagning

Kurvorna markeras med en rod linje i gart och dut av kurvan samt randinga markeringar
langs kurvans ytterkant. | bdrjan av varje kurva finns en gul flagga som visar antaet stopp
som skagorasi kurvan samt en vit skylt med antalet max- och minimumsteg genom kurvan

Om man kor forbi kurvans dutlinje utan att gjort korrekt anta stopp tar bilen skada. Denna
skada bestdr av vafri kombination av Déck och Broms. Om man stkar Broms maste bilen

backas en ruta. Detta gdller g vid sakande av Déck.

Exempel
En forare har vid kurvans slutlinje 3 steg kvar att ga:
Sakar Hamnar
3 Dack 3rutor efter linjen

2 Dack + 1 Broms

2 rutor efter linjen

1 Dack + 2 Broms

1 ruta efter linjen

3 Broms

Innanfor linjen

Déck och vader paverkar ocksa hur bilen skadas av att kora forbi kurvan.

Tabell 4.4
Décktyp
V ader Mjuka Harda Regn
ol seg x 2 degx 1 seg x 3
Regn segx 1 segx 1 segx 1

Om en forare gar forbi kurvan och in i nésta kurva dubbleras skadan samt at den ruta som

bilen” stannar” pa inte réknas som ett stopp i den andra kurvan.

Exempel

Erika har vid kurvans slutlinje 4 steg kvar att ga och det &r bara 3 steg fram till
nasta kurva. Erikas bil ar utrustad med mjuka dack och vadret &r stralande

sol sken.

Eftersom Erika kor med mjuka déack och det &r soligt sd &r det 8 skadepoédng som
ska dras fran Dack+Broms. Om det inte finns tillrackligt med Broms for att stanna

fore nasta kurva borjar sa gar skadan upp till 16 poang.

Fjadringsskada

Né&r det sker en krock mellan bilar s lamlar dltid en del skrgp ned pa banan. Om man kor
over en dd av banan dar skrgp finns riskerar man skada fjadringen pa bilen. Risken att rdka

akapaskrap & lite torrei regn.

Tabel 4.5

Fjadringsslag

Sol T.Svart(1-4)

Regn T.Svart(1-5)




UNDER L OPPET

Pressa motorn

Nar man far hdgadag i de htga vaxlarna (vaxe 4-6) finns altid risken att motorn tar skada
av de hdga pafrestningarna. Givetvis & risken lite lagre i regnvéde eftersom regnet kyler och
eftersom |ufttemperaturen & lagre.

Tabel 4.6
Vid maxslag i véxel 4, 5 och 6 = Gor ett motorslag
Vader -1 motorpoang vid
Sol T.Svart(1-4)
Regn T.Svart(1-2)
Blockering

Ibland blir det vadigt trangt pa banan, specidlt i kurvorna, och det hander at man blir
tvungen att gora kraftigainbromsningar for att undvika att kora pa famférvarande bilar. Man
réknar de steg som & kvar at ga efter man "stannat” dér man kanvill.

Tabel 4.7
Steg kvar Bromspoang Dackpoéang

1 -1

2 -2

3 -3 -

4 -3 -1

5 -3 -2

6 -3 -3

7 Utslagen Utslagen
Pit-Stop

Samtliga lag kan anvanda vafri depa. Allatio bilar kan befinnasigi samma depa och man
behtver inte kommain med exakt antal steg. Dock maste man dltid nain i den storre fargade
rutan for att ”hakommit i i depan”.

Kort sopp ger féraren tid att byta Décktyp samt "laga® dna Dackpoang. Inga
Reparationspodng behtvs for att laga Déckpoang.

Langt stopp ger foraren tid att byta Dacktyp, "laga’ sina Déckpoang, andra Vingingtadlning
samt anvanda Reparationspoang (och/eller Forarpoang om sA onskas) for at bga podng pa
Broms, Vaxd, Chass, Motor dler Fjadring. Ett Reparationspoang = ett lagat poang.

Obsarveral N& man lagar sin bil kan man ddrig fa fler poang @n det antd man hade n&r man
Startade loppet. Har man 3 Chassi sA gar det inte att fa 4 efter en reparation.



EFTER LOPPET

Poangutdelning
Poang delas ut till dla forare som pabdrjar et lopp. Aven de som blivit tvungna att avbryta ett
lopp far poang som om de gétt i mal. Inga poang utdelas om man medvetet avbryter ett lopp.

Tabdl 5.1
Poston | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9] 10
Poang [ 12|10 8 | 7| 6 | 5| 4| 3| 2| 1
FOrarpoang

De som g& i ma som 1:a, 2:a och 3:a far et Forarpong var. De forare som gar i ma med 15-
20 poang kvar av de 20 man fick infor loppet far ocksd en FOrarpoang. Forarpodngen kan
under kommande lopp anvandas som vilken annan poéng som helst eler som ett extra seg.



